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Grado en Ingenieria de Edificacion
Departamento de Expresion Grafica e Ingen. en la Edific.

E.T.S. de Ingenieria de Edificacién

DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA

Titulacién: Grado en Ingenieria de Edificacion

Ano del plan de estudio: 2009

Centro: E.T.S. de Ingenieria de Edificacion
Asignatura: Infografia y Maquetacion Virtual
Cédigo: 1680036

Tipo: Optativa

Curso: 4°

Periodo de imparticion: Cuatrimestral

Ciclo: 0

Area: Expresién Grafica Arquitectdnica (Area responsable)

Horas : 150

Créditos totales : 6.0

Departamento: Expresién Grafica e Ingen. en la Edific. (Departamento responsable)

Direccion fisica:

Direccion electrénica:

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

Objetivos docentes especificos

De un modo genérico, los contenidos de la asignatura se resumen brevemente en el plan de estudios en el siguiente epigrafe: Desarrollo
infografico y gestién integrada del proyecto de arquitectura. Las técnicas docentes que se han de emplear tienen como objetivo adquirir y
contribuir al desarrollo de las competencias designadas por el plan de estudios. Las pretensiones son que los alumnos tomen contacto con
los nuevos programas de CAD que incorporan el nuevo concepto de Edificio Virtual o BIM, abarcando no solamente el proceso de disefio
sino la gestion de toda la informacion a lo largo del ciclo de vida del edificio. El concepto de Edificio Virtual no es solo un simple modelador
en 3D, sino que genera ademas una gran informacion adicional sobre los elementos introducidos en la maqueta virtual del edificio,
asignandole a cada uno de ellos caracteristicas parametrizables que los van a relacionar directamente con los software que se utilizan para
resolver los diferentes capitulos del proyecto de arquitectura, estructuras, instalaciones, mediciones y presupuestos, etc. Permitiendo con
ello la interaccion directa entre el programa base y los especificos de los diferentes capitulos.

Competencias:

Competencias transversales/genéricas
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G18.- Conocimientos previos y de vanguardia.
G22.- Aprendizaje auténomo de futuro

Competencias especificas

E 104.- Aplicar los programas de CAD de ultima generacién al desarrollo infografico de proyectos de edificacion.
E 107.- Iniciarse en la gestion integrada del proyecto infogréafico: modelado BIM (Building informatio modeling)

CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

Como desarrollo de las competencias de la asignatura, se definen los siguientes bloques tematicos:
TEMA |: FUNDAMENTOS DE LA INFOGRAFIA APLICADA A LA INGENIERIA DE EDIFICACION.

En este tema se desarrolla la siguiente competencia:
Competencia G 18: Conocimientos previos y de vanguardia.

TEMA 1I: MAQUETACION VIRTUAL.

En este tema se desarrolla la siguiente competencia:
Competencia E 104: Aplicar los programas de Cad de ultima generacion al desarrollo infografico de proyectos de edificacion.

TEMA 1ll: CONFECCION DE PLANOS DE ARQUITECTURA.

En este tema se desarrolla la siguiente competencia:
Competencia E105: Capacidad para la obtencion de los planos del proyecto de edificacion.

TEMA IV: VISUALIZACION Y ANIMACION INTERACTIVA.

En este tema se desarrolla la siguiente competencia:
Competencia E 106: Capacidad para el tratamiento de la imagen infografica: fotorrealismo, visualizacién interactiva, animacion y multimedia.

TEMA V: GESTION INTEGRADA DEL PROYECTO DE ARQUITECTURA.

En este tema se desarrolla la siguiente competencia:
Competencia E 107: Iniciarse en la gestion integrada del proyecto infografico: modelado BIM (Building informatio modeling).

TEMA VI: INICIACION AL DISENO TECNOLOGICO.

En este tema se desarrolla la siguiente competencia:
Competencia G 22: Aprendizaje autonomo de futuro.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Relacion de actividades de primer cuatrimestre

Clases tedricas
Horas presenciales: 3.0
Horas no presenciales: 0.0
Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

La disciplina de Infografia y Maquetacion virtual debe tener un caracter eminentemente PRACTICO y de DESARROLLO
INFORMATICO/GRAFICO, con todas las consecuencias que ello comporta, en cuanto a metodologia docente se refiere.

Entendida la asignatura de Infografia y maquetacion Virtual, en su doble vertiente de herramienta de disefio y medio de comunicacion,
los contenidos tedricos asimilados por los alumnos seran al propio tiempo FIN y MEDIOS DOCENTES para adquirir habilidades y
capacitacion en el campo informatico/grafico.

El analisis de los métodos docentes de ensefianza que podrian considerarse como idéneos nos lleva a la conclusion de que es
necesario recurrir a una combinaria metodoldgica:

1.- Utilizacién de métodos expositivos como la LECCION MAGISTRAL, sistema idéneo para la transmisién del conocimiento que
permite que el nivel de informacién recibido por cada alumno sea homogéneo.

2.- Utilizacién de métodos activos como son las PRACTICAS PROGRAMADAS, sistema que permite a los alumnos la realizacion de
actividades bajo el control y la tutela del profesor. Estas practicas se realizaran tanto en el aula de Cad como en casa, permitiendo con
ello evaluar el rendimiento del alumno fuera del entorno docente.

La aplicacion de la metodologia didactica por medio de procedimientos mayeuticos, permitira despertar el grado de interés, inquietud y
participacion del alumnado, de modo que se garantice la asimilacién de conceptos y la adquisicion de las habilidades que se pretenden
en los objetivos de la asignatura.
Competencias que desarrolla:

G18.- Conocimientos previos y de vanguardia.
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Clases tedrico-practicas
Horas presenciales: 57.0
Horas no presenciales: 0.0
Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

La disciplina de Infografia y Maquetacion virtual debe tener un caracter eminentemente PRACTICO y de DESARROLLO
INFORMATICO/GRAFICO, con todas las consecuencias que ello comporta, en cuanto a metodologia docente se refiere.

Entendida la asignatura de Infografia y maquetacion Virtual, en su doble vertiente de herramienta de disefio y medio de comunicacion,
los contenidos tedricos asimilados por los alumnos seran al propio tiempo FIN y MEDIOS DOCENTES para adquirir habilidades y
capacitacién en el campo informatico/grafico.

El analisis de los métodos docentes de ensefianza que podrian considerarse como idéneos nos lleva a la conclusion de que es
necesario recurrir a una combinaria metodoldgica:

1.- Utilizacién de métodos expositivos como la LECCION MAGISTRAL, sistema idéneo para la transmisién del conocimiento que
permite que el nivel de informacién recibido por cada alumno sea homogéneo.

2.- Utilizacién de métodos activos como son las PRACTICAS PROGRAMADAS, sistema que permite a los alumnos la realizacion de
actividades bajo el control y la tutela del profesor. Estas practicas se realizaran tanto en el aula de Cad como en casa, permitiendo con
ello evaluar el rendimiento del alumno fuera del entorno docente.

La aplicacién de la metodologia didactica por medio de procedimientos mayeuticos, permitird despertar el grado de interés, inquietud y
participacion del alumnado, de modo que se garantice la asimilacién de conceptos y la adquisicion de las habilidades que se pretenden

en los objetivos de la asignatura.
Competencias que desarrolla:

Competencia G 18: Conocimientos previos y de vanguardia
Competencia G 22: Aprendizaje auténomo de futuro

Tutorias colectivas de contenido programado
Horas presenciales: 0.0
Horas no presenciales: 15.0
Metodologia de ensefianza-aprendizaje:
Se realizaran seminarios o trabajos tutorados sobre temas monograficos del programa de la asignatura, individualmente o en grupos de
alumnos y con desarrollo en horario no presencial y control y debate en clase.

Competencias que desarrolla:

Competencia G 18: Conocimientos previos y de vanguardia
Competencia G 22: Aprendizaje auténomo de futuro

Clases teodricas
Horas presenciales: 0.0

Horas no presenciales: 75.0
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